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Regulamin Rowerowej Gry Miejskiej ,,ZOBACZ ROWER”
I. Postanowienia ogdlne

Rowerowa gra miejska ,ZOBACZ ROWER” zwana dalej Gra, odbedzie sie w dniu
7 czerwca 2014 roku w godz. 12.00-15.00.

W Grze biorg udziat osoby, zwane dalej Uczestnikami.

Przystgpienie do Gry jest bezptatne.

Maksymalnie potowa miejsc w grze (20/40 zespotdéw) przeznaczona jest dla druzyn
biznesowych, ktére beda reprezentowac¢ firmy wspierajgce akcje charytatywng
ZOBACZ ROWER”.

[I. Uczestnicy

Uczestnikiem moze by¢ osoba fizyczna, ktéra:

- ukonczyta 18 lat lub

- osoba niepetnoletnia od 16 r.z. w towarzystwie petnoletniego opiekuna, lub za jego
pisemng zgoda, zgodnie z postanowieniami ust. 3, 4, 8 i 9 niniejszego Regulaminu;

- nie jest pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub innych srodkéw odurzajacych.
Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Druzyny. W skfad kazdej Druzyny
moze wchodzi¢ od 1 do czterech osob.

Uczestnik przystepujac do Gry zgadza sie na warunki przedstawione w niniejszym
Regulaminie i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

Uczestnik przystepujagc do Gry bierze na siebie petng odpowiedzialno$¢ cywilno-
prawng na caty czas trwania Gry. Odpowiedzialno$s¢ obejmuje przede wszystkim
szkody poniesione przez Uczestnika, a takze szkody wyrzadzone przez Uczestnika.
Gra Miejska toczy sie w normalnym ruchu miejskim i wymaga zachowania szczegolnej
ostroznosci przez Uczestnikow oraz bezwzglednego przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci cywilnej ani prawnej za wynikte
na trasie zdarzenia losowe, ktére dotyczytyby Uczestnikow Gry.

Uczestnicy wyrazajg zgode na pojawienie sie ich imion i/lub nazwy druzyny oraz zdje¢
zrobionych podczas trwania Gry Miejskiej na stronie internetowej Organizatoréw oraz
na kontach Organizatora w mediach spotecznosciowych. Uczestnicy oswiadczajg
niniejszym, ze wykorzystanie ich wizerunku przez Organizatora w sposob wskazany
w zdaniu poprzednim moze nastgpi¢ bez jakiegokolwiek wynagrodzenia z tego tytutu
na ich rzecz.

Uczestnicy reprezentujgcy firmy majg mozliwos¢ dowolnego obrandowania druzyny
wloga swojej firmy, wspierajacej akcje charytatywng ,ZOBACZ ROWER” na
koszulkach, czapkach, flagach, etc.

Wz6r potwierdzenia znajomosci regulaminu stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu i powinno zosta¢ dostarczone przedstawicielowi Organizatora osobiscie w
miejscu startu, na pot godziny przez rozpoczeciem Gry przez wszystkich jej
Uczestnikow.

Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg posiadaé¢ pisemng
zgode rodzicow Ilub prawnych opiekunéw na udziat w Grze, wedlug wzoru
stanowigcego Zatacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ ja
przedstawicielowi Organizatora najpozniej osobiscie w miejscu startu, przed
rozpoczeciem Gry.
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lll. Zasady gry

By wzig¢ udziat w grze nalezy:

- zosta¢ wystawionym jako druzyna reprezentacji firmy wspierajacej akcje charytatywng
,ZOBACZ ROWER” lub

- zgtosi¢ swojq druzyne w procesie ;

- posiadaé sprawny rower;

- posiadac telefon z dostepem do Internetu, aparatem, odtwarzaczem plikéw mp3,
video oraz stuchawki kompatybilne z telefonem;

- minimum dzien przed grg Sciagna¢ aplikacje mobilng, link do niej zostanie podany w
mailu potwierdzajgcym rejestracje Druzyny.

Aktywnymi kontami i uczestnikami gry, ktérzy majg prawo do uczestnictwa w Grze, sg
osoby ktére przeszty proces rejestracii.

W Grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 40 Druzyn. O zakwalifikowaniu do Gry
decyduje kolejnosc zgtoszen.

Proces Rejestracji rozpoczyna Zgtoszenie druzyny w formularzu (szczegotowe
informacje o Zgtoszeniu w czedci Il niniejszego regulaminu, ust. 5 i 6) Rejestracja
rozpoczyna sie dnia 26.05.2014. Rejestracja jest mozliwa do czasu wykorzystania
wszystkich miejsc dla druzyn, lub do dnia 5.05.2014.

Zgtoszenia os6b  prywatnych do gry nalezy dokonywa¢ na @ stronie:
www.goffline.com/rower-rejestracja. Zgtoszenie musi zawierac:

- nazwe Druzyny, przy czym nazwa nie moze zawierac stbw powszechnie uznanych za
obrazliwe;

- imie i nazwisko kazdego cztonka Druzyny,

- numer telefonu komérkowego Przywodcy Druzyny,

- kontaktowy adres e-mail Przywodcy Druzyny, ktéry zobowigzuje sie przekazywac
informacje o grze pozostatym cztonkom Druzyny.

Zgtoszenia Druzyn firmowych do gry nalezy dokonywa¢ na stronie:
www.goffline.com/rower-rejestracja-firmy. Zgtoszenie powinno zawiera¢ wszelkie
informacje wymienione w ust. 5.

Dalszy proces Rejestracji wyglada nastepujgco: Druzyny otrzymujg wiadomos¢é e-mail
z linkiem do $ciagniecia aplikacji, oraz unikatowym loginem i hastem do konta.
Przywodca Druzyny Scigga aplikacje na jedno urzadzenie mobilne, ktérym postugiwac
sie bedzie podczas gry. Aplikacja na urzadzeniu mobilnym Przywédcy druzyny jest
jedyna uprawniong do wykorzystania w grze. Przywddca druzyny wpisuje login
i hasto tylko i wytgcznie do aplikacji Sciggnietej na swoje urzadzenie mobilne. Nie jest
mozliwe wykorzystanie tego samego loginu i hasta po raz drugi, na tym samym,
badz innym urzgadzeniu. Proces rejestracji zakonczony jest dostepem do Aplikacji
mobilnej Gry.

Podczas gry miejskiej istniejg trzy rodzaje lokacji:

- lokacje z agentem bedacym przedstawicielem Organizatora, czuwajgcym nad
poprawnym wykonaniem zadan; po wykonaniu zadania agent bedzie przyznawat
punkty druzynie;

- lokacja bez agenta, gdzie trzeba znalez¢ odpowiednig rzecz, wskazéwke badz
udzieli¢ poprawnej odpowiedzi w aplikaciji.

Zadania bedg dostepne w aplikacji mobilnej po przeskanowaniu odnalezionych kodéw
QR, znajdujacych sie na obszarze miasta Krakowa. Start Gry nastgpi ze stanowiska
wskazanego w wiadomosci z aplikacji mobilnej oraz wiadomosci e-mail wystanej
najpozniej dzien przed Gra. Lokalizacje kolejnych stanowisk bedg podawane w formie
zagadek lub zadan pojawiajacych sie w aplikacji mobilnej po przeskanowaniu kodéw
QR, lub po udzieleniu odpowiedzi w aplikaciji, jako odpowiedz zwrotna.

Gracze zobowigzujg sie stosowa¢ sie do polecen Agentdow dotyczacych
bezpieczenstwa na trasie.

Gre wygra Druzyna, ktora zbierze najwiecej punktéw w trakcie trwania Gry Miejskiej za
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wykonanie zadan ustalonych przez Organizatora.

Istniejg trzy rodzaje Nagrdd: 3 Nagrody Gtowne, nagrody typu Token i nagrody typu
VIP.

Druzyny, ktére zajmg pierwsze trzy miejsca w Rankingu Gry otrzymujg Nagrody
Gtoéwne, przyporzadkowane prze Organizatora do poszczegdlnych miejsc na podium.
Nagrody typy Token oraz VIP sg wybierane przez Druzyny indywidualnie w czasie
trwania Gry poprzez Katalog Nagréd (bedacy czescig Aplikacji mobilnej) za punkty
uzyskane w trakcie gry. Dostepnosc¢ poszczegdlnych nagréd w grze jest uzalezniona
od ilosci punktéw uzyskanych przez Druzyny w trakcie Gry. Wymienianie punktéw nie
wptywa na  obnizenie pozycji Druzyny w Rankingu. Nagrody typu Token sa
podarunkami o wartosci ponizej 30 zt, nagrody typu VIP sg warte 31 zt i wiece;.
Nagrody w Grze to m.in. ksigzki, akcesoria rowerowe, zaproszenia do restauracji, bilety
na wydarzenia kulturalne.

Odbioér nagréd mozliwy jest po zakonczeniu gry - po ogtoszeniu wynikdw na miejscu
Finatu badz w ciggu 7 dni od zakonczenia gry, w miejscu ustalonym indywidualnie z
Organizatorem.

Nieodebrane nagrody zostang u Organizatoréw Gry.

IV. Organizator

Organizatorem Gry jest Stowarzyszenie Krakow Miastem Rowerdw.

. Gra jest wspodtorganizowana przez Sheraton Krakow Hotel, Specjalny Os$rodek

Szkolno-Wychowawczy dla Dzieci Niewidomych i Stabowidzacych w Krakowie oraz
firme LEVEL152.

Organizatorzy zobowigzujg sie nie wykorzystywac¢ adreséw mailowych ani numerow
telefonéw podanych przez uczestnikdw Gry w zadnym innym celu, niz organizacja Gry.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez
Uczestnikdw podczas trwania Gry.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez
Uczestnikéw podczas trwania Gry.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do uzasadnionej zmiany regulaminu.

V. Postanowienia koncowe

Regulamin Gry znajduje sie do wgladu na stronie
www.krakow.swietocykliczne.pl/gramiejska.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do
Organizatoréw.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.
Zmieniony Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu
zostanie ogtoszona na stronie www.krakow.swietocykliczne.pl/gramiejska oraz na
Facebooku Swieta Cyklicznego.

Organizator przetwarza dane osobowe zwyciezcy Nagrody Gtéwnej i matych nagréd
dla celéw organizacji Gry oraz wydania przyznanych nagrod, zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku (Dz.U. z 1997 nr 133 poz.
883 z pozn. zm.)

Administratorem Danych Osobowych jest KLASTER Analityka Biznesowa, ul.
Lawendowa 6, 32-040 Swiatniki Goérne.

Administratorem platformy gOffline, na ktérej operuje Aplikacja mobilna jest firma
LEVEL 152, ul. Lipowa 3, 30-702 Krakdw.
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